
爽快感のある運動アシスト機器の開発に関する研究，爽快感のある運動アシスト機器の開発に関する研究，May 11, 2001May 11, 2001

T. Kiryu, Niigata University

行 動予 測

意思 行動モデルの
データベース

情報獲得

最適モデル
の判断

体性感覚

記　憶
経験

動作準備時間

視点位置視　覚

行動計画

自律神経

学　習

反　射

血　圧
価値観

疲労感筋疲労

評　価

爽快感
移動体

視界と視点

聴覚など
その他の情報

情　動

最適モデルの
判断

記　憶
経験

学　習

行動モデル
データベースの作成

前庭感覚

爽快感データフロー爽快感データフロー

ケイダンス，トルク，
速度，加速度

機器の状態


